РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
«ИНФОРМАТИКА И ИКТ» 3-4 КЛАССЫ

1. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

С учетом специфики интеграции учебного предмета в образовательный план конкретизируются цели выбранного курса «Информатика» в рамках той или иной образовательной области для достижения личностных, метапредметных и предметных результатов:

Личностные результаты
 Эти требования достигаются под воздействием применения методики обучения и особых отношений «учитель  - ученик»:
· интерес к предметно-исследовательской деятельности;
· ориентация на понимание предложений и оценок учителей и товарищей, на самоанализ и самоконтроль результата;
· мотивация своих действий; выражение готовности в любой ситуации поступить в соответствии с правилами поведения;
· проявление в конкретных ситуациях доброжелательности, доверия, внимательности; 
· выражение положительное отношение к процессу познания: проявлять внимание, удивление, желание больше узнать;
· принятие и освоение социальной роли обучающегося, 
· внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к урокам информатики;
· оценивать  жизненные ситуации  с точки зрения общечеловеческих норм, 
· понимание роли математических действий в жизни человека;
· освоение личностного смысла учения, желания учиться;
· актуализация примеров и сведений из личного жизненного опыта.

Метапредметные результаты достигаются при освоении теоретического содержания курса, при решении учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении проектов – освоение УУД:
Регулятивные УУД:
· принимать и сохранять учебную задачу, понимать смысл инструкции учителя и вносить в нее коррективы;
· планировать свои действия в соответствии с учебными задачами, различая способ и результат собственных действий;
· самостоятельно находить несколько вариантов решения  учебной задачи;
· осуществлять пошаговый контроль под руководством учителя и самостоятельно, 
· самостоятельно организовывать свое рабочее место,
· принимать и сохранять учебную задачу, 
· соотносить выполненное задание  с образцом, предложенным учителем,
· принимать установленные правила в планировании и контроле способа решения;
· учитывать выделенные учителем ориентиры действия  в учебном материале.
Познавательные УУД:
· поиск и выделение необходимой информации; применение методов информационного поиска, в том числе с помощью компьютерных средств; 
· кодировать информацию в знаково-символической или графической форме;
· на основе кодирования информации самостоятельно строить модели  понятий;
· сравнивать различные объекты: выделять из множества один или несколько объектов, имеющих общие свойства;
· анализировать  объекты с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
· моделировать — преобразовывать объекты из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая); 
· осуществлять анализ объекта по нескольким существенным признакам,
·  отвечать на простые  и сложные вопросы учителя, самим задавать вопросы, находить нужную информацию в учебнике, 
· проводить сравнение (по одному или нескольким основаниям, наглядное и по представлению, сопоставление и противопоставление), понимать выводы, сделанные на основе сравнения,
· наблюдать и делать самостоятельные   простые выводы, 
· использовать рисуночные и символические варианты математической записи,
· ориентироваться в учебнике: определять умения, которые будут сформированы на основе изучения данного раздела;
· группировать предметы, объекты на основе существенных признаков.
Коммуникативные УУД:
· принимать участие в работе парами и группами, используя речевые и другие коммуникативные средства, строить монологические высказывания;
· контролировать свои действия в коллективной работе;
· допускать существование различных точек зрения, учитывать позицию партнера в общении.
· выполнять различные роли в группе, сотрудничать в совместном решении проблемы (задачи)
· оформлять свои мысли в устной и письменной речи с учетом своих учебных и жизненных речевых ситуаций,
· участвовать в диалоге; слушать и понимать других, высказывать свою точку зрения на события, поступки,
· понимать содержание вопросов и воспроизводить вопросы.

Предметные результаты  	достигаются при освоении теоретического содержания курса, при решении учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении проектов во внеурочное время:
- приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности;
- умение представлять, анализировать и интерпретировать данные;
- приобретение первоначальных знаний о правилах создания  предметной и информационной среды и умений применять их для выполнения учебно-познавательных и проектных задач;
- использование знаково-символических средств представления информации для создания моделей изучаемых объектов, схем решения учебных и практических задач;
- умение вводить текст с помощью клавиатуры.
· выделять свойства объекта; определять, какие из них существенны для решения поставленной задачи (достижения цели);
· представлять одну и ту же информацию об объекте различными способами: в виде текста, рисунка, таблицы, диаграммы, числами;
· кодировать и декодировать сообщения по предложенным правилам;
· пользоваться словарями для поиска сведений;
· соблюдать правила техники безопасности при работе с компьютером;
· при работе с программами выделять смысловые зоны экрана (окна);
· определять назначение пиктограмм в программах;
· набирать текст и исправлять ошибки в пределах строки (например, делать подписи под рисунком, заполнять клетки кроссворда и т. п.
· создавать изображения с использованием графических примитивов и редактировать их;
· с помощью музыкального редактора прослушивать, создавать и редактировать музыкальные фрагменты

3 класс
Личностные результаты
Нравственно-этическое оценивание. Знать и применять правила поведения в компьютерном классе и этические нормы работы с информацией коллективного пользования и личной информацией обучающегося. Ученик сможет выделять нравственный аспект поведения при работе с любой информацией и при использовании компьютерной техники коллективного пользования.
Ученик научится самостоятельно соблюдать правил работы с файлами в корпоративной сети, правила поведения в компьютерном классе, цель которых – сохранение школьного имущества и здоровья одноклассников.
Самоопределение и смыслообразование. Ученик сможет находить ответы на   вопросы: «Какой смысл имеет для меня учение? Какой смысл имеет использование современных информационных технологий в процессе обучения в школе и в условиях самообразования?» У него будет сформировано отношение к компьютеру как к инструменту, позволяющему учиться самостоятельно. Получит представление о месте информационных технологий в современном обществе, профессиональном использование информационных технологий, осознает их практическую значимость.

Метапредметные результаты образовательной деятельности
В процессе изучения курса информатики и ИКТ формируются РЕГУЛЯТИВНЫЕ УЧЕБНЫЕ ДЕЙСТВИЯ (планирование и целеполагание, контроль и коррекция, оценивание).
Планирование и целеполагание. У ученика будут сформированы умения:
- ставить учебные цели;        
- использовать внешний план для решения поставленной задачи;
            - планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации.
Контроль и коррекция. У учеников будут сформированы умения:
- осуществлять итоговый и пошаговый контроль выполнения учебного задания по переходу информационной обучающей среды из начального состояния в конечное;
- сличать результат действий с эталоном (целью),
- вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи с ранее поставленной целью.
Оценивание. Ученик будет уметь оценивать результат своей работы с помощью тестовых компьютерных программ, а также самостоятельно определять пробелы в усвоении материала курса с помощью специальных заданий учебника.
В процессе изучения курса информатики и ИКТ у ученика будет сформирован ряд ПОЗНАВАТЕЛЬНЫХ УЧЕБНЫХ ДЕЙСТВИЙ.
Общеучебные универсальные действия:
- поиск и выделение необходимой информации в справочном разделе учебников, Интернет-сайтов с указанием источников информации, в том числе адресов сайтов, в гипертекстовых документах, входящих в состав методического комплекта, а также в других источниках информации;
- составление знаково-символических моделей (в теме «Кодирование информации», пространственно-графических моделей реальных объектов (в темах «Устройство компьютера», Алгоритмы и исполнители»);
- использование готовых графических моделей процессов для решения задач;
- оставление и использование для решения задач табличных моделей (для записи условия и решения логической задачи, описания группы объектов живой и неживой природы и объектов, созданных человеком и т.д.);
- использование опорных конспектов правил работы с незнакомыми компьютерными программами;
- одновременный анализ нескольких разнородных информационных объектов (рисунок, текст, таблица, схема) с целью выделения информации, необходимой для решения учебной задачи;
- выбор наиболее эффективных способов решения учебной задачи в зависимости от конкретных условий (составление алгоритмов формальных исполнителей);
- постановка и формулирование проблемы, самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого характера: создание различных информационных объектов с использованием офисных компьютерных программ, поздравительных открыток, презентаций, конструирование роботов.
Логические универсальные учебные действия:
- анализ объектов с целью выделения признаков с обозначением имени и значения свойства объектов (темы «Объекты и их свойства», «Действия объектов»);
- выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов (решение заданий типа «Продолжи последовательность...», темы «Классы объектов», «Таблицы», «Порядок записей в таблице», «Организация информации в виде дерева», «Дерево деления на подклассы», «Циклические алгоритмы» – задания на создание алгоритмов упорядочивания объектов);
- синтез как составление целого из частей (темы «Устройство компьютера», компьютерные программы «Сборка компьютера Малыш», «Художник», Создание информационных объектов на компьютере с использованием готовых файлов с рисунками и текстами, а также с добавлением недостающих по замыслу ученика элементов);
- построение логической цепи рассуждений.

Предметные
Обучающиеся должны иметь представление:
• об организации информации в виде списка и таблицы;
• о структуре таблиц (строки, столбцы, ячейки);
• о программе как наборе инструкций, необходимых для работы компьютера;
• о переменной, ее имени и значении, о присваивании переменной значения;
• о выборе продолжения действий в условном алгоритме;
• об объектах и их свойствах;
• об имени и значении свойства;
• о классах объектов.
Обучающиеся научатся:
• осознанно применять правила пользования различными носителями информации коллективного пользования.
• фиксировать собранную информацию в виде списка;
• упорядочивать короткие списки по алфавиту;
• фиксировать собранную информацию в виде таблицы, структура которой предложена учителем;
• находить нужную информацию в таблице;
• находить нужную информацию в источниках, предложенных учителем;
• находить нужную информацию в коротких гипертекстовых документах;
• находить среди готовых алгоритмов линейные и условные;
• составлять и исполнять условные алгоритмы для знакомых формальных исполнителей;
• с помощью учителя ставить учебные задачи и составлять условные алгоритмы их решения;
• приводить примеры объектов и их свойств;
• находить и конструировать объект с заданными свойствами;
• выделять свойства, общие для различных объектов;
• определять истинность сложных высказываний;
• на клетчатом поле находить клетку с заданным адресом;
• на клетчатом поле определять адрес указанной клетки.
Обучающиеся получат возможность научиться:
• составлять и исполнять условные алгоритмы для знакомых формальных исполнителей;
• ставить учебные задачи и составлять условные алгоритмы их решения;
• находить и конструировать объект с заданными свойствами;
• объединять объекты в классы, основываясь на общности их свойств.

Глава 1. Информация, человек и компьютер
Учащиеся должны знать: 
- что живые существа получают информацию из окружающего мира с помощью органов чувств;
- что бывают источники  и приемники информации;
- что такое носитель информации;
- что компьютер предназначен для обработки различных видов информации с помощью программ;
- правила работы с компьютером и технику безопасности;
уметь:
- называть органы чувств и различать виды информации;
- различать источники и приемники информации;
- называть древние и современные носители информации;
- представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными способами с помощью программ;
- использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач разных учебных дисциплин;
Глава 2. Действия с информацией 
Учащиеся должны понимать:
- что информацию можно представлять на носителе информации с помощью различных знаков (букв, цифр, знаков препинания и других);
- что информацию можно хранить, обрабатывать и  передавать на большие расстояния в закодированном виде;
знать: 
- что данные - это закодированная информация;
уметь:
- кодировать информацию различными способами и декодировать её, пользуясь кодовой таблицей соответствия;
- получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях); 
- использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач.
Глава 3. Мир объектов
Учащиеся должны знать: 
- понимать и знать определение объекта;
- что каждый объект обладает именем, свойствами и функциями;
- что каждому объекту можно дать характеристику;
- что документы  - это информационные объекты, содержащие данные об объектах;
уметь:
- называть виды имен объектов;
- различать функции объектов: назначение, элементный состав, действия;
- давать характеристику объекту;
- представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными способами;
- работать с текстами и изображениями (информационными объектами) на экране компьютера.
Глава 4.  Компьютер, системы и сети 
Учащиеся должны знать: 
- что компьютер  - это система, состоящая из оборудования, программ и данных;
- назначение и виды различных программ: системных, прикладных, инструментальных;
- что электронный документ – это файл с именем;
- что существует определенный порядок хранения файлов – файловая  система;
- что такое компьютерная сеть: локальная и глобальная;
- что такое информационная система и из чего она состоит;
уметь:
- называть части компьютера, программы и  виды данных;
-уметь различать системные, прикладные и инструментальные программы;
-уметь находить файл в файловой системе;
- использовать информационные системы: библиотеку, медиатеку, Интернет;
- использовать компьютер для решения учебных и простейших практических задач.

4 класс
Личностные результаты
· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;
· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
· начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.
Метапредметные результаты
·  освоить способы решения проблем творческого и поискового характера;
·  сформировать умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 
·  уметь использовать знаково-символических средства представления информации для создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и практических задач; 
·  активно использовать речевые средства и средства информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач; 
·  использовать различные способы поиска (в справочных источниках и открытом учебном информационном пространстве Интернета), сбора, обработки, анализа, организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета, в том числе умения вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, готовить своё выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим сопровождением; 
·  осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной форме; 
·  овладеть логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям; 
·  уметь слушать собеседника и вести диалог; признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 
·  конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и сотрудничества;
·  овладеть начальными сведениями о сущности и особенностях информационных объектов, процессов и явлений действительности; 
·  овладеть базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими существенные связи и отношения между объектами и процессами;

           Предметные результаты: 
·  представлять, анализировать и интерпретировать данные;
·  работать с таблицами, схемами, графиками и диаграммами с помощью компьютерных средств;
·  владеть основами пространственного воображения;
·  уметь исследовать, распознавать и изображать геометрические фигуры;
·  уметь описывать объекты реальной действительности, т.е.  представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, схемы, таблицы);
·  знать правила работы с компьютером и технику безопасности;
·  уметь составлять  простые и составные логические выражения;
·  уметь определять истинность простых логических выражений;
·  уметь решать логические задачи в соответствии с уровнем обучения;
·  уметь создавать  информационные модели компьютерными средствами;
·  уметь составлять алгоритм решения задачи различными способами: текстовым или графическим;
·  иметь представление о процессе управления;
·  уметь приводить примеры управления в повседневной жизни.

Глава 1. Повторение
Учащиеся должны знать: 
- что тексты и изображения  - это информационные объекты;
- назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода и обработки информации;
- правила работы с компьютером и технику безопасности;
уметь:
- представлять в тетради и на экране компьютера одну и ту же информацию об объекте различными способами: в виде текста, рисунка, таблицы, числами;
Глава 2. Понятие, суждение, умозаключение
Учащиеся должны понимать:
- смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;
уметь:
- приводить примеры совместимых и несовместимых понятий;
- высказывать суждения на основе сравнения их функциональных и эстетических качеств, конструктивных особенностей;
- приводить примеры отношений между понятиями.

Глава 3. Мир моделей
Учащиеся должны
понимать:
- что модели объектов могут быть большие и маленькие;
- описания алгоритмов на языке блок-схем
знать: 
- что исполнителем алгоритма могут быть человек и компьютер;
- способ записи алгоритмов при помощи блок-схемы;
- основные структуры алгоритмов;
- как описывать объекты реальной действительности, т.е. как представлять    
  информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, рисунка, таблицы);
уметь:
- приводить примеры алгоритмов;
- выполнять инструкции, несложные алгоритмы при решении учебных задач;
- работать с простейшими компьютерными программами;
            Глава 4.  Управление
Учащиеся должны 
понимать:
- что человек может управлять собой другими живыми и неживыми объектами;
уметь:
- осуществлять поиск, простейшие преобразования, хранение, использование и передачу информации и данных, используя оглавление, указатели, каталоги, справочники, записные книжки, Интернет;
- создавать элементарные проекты и презентации с использованием компьютера.

2. СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 
С УКАЗАНИЕМ ФОРМ ОРГАНИЗАЦИИ И ВИДОВ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

3 класс (34 часа, 1 час в неделю)
	№
п/п
	Содержание
	Формы
	Характеристика деятельности обучающегося

	1
	Информация, человек и компьютер – 6 ч.
Человек и информация. Источники и приемники информации. Носители информации. Что мы знаем о компьютере. 

	Беседы, интегрированные уроки, практикумы, работа в группах,  деловые игры
	Овладевать первоначальными умениями передачи, поиска, преобразования, хранения информации, использования компьютера; при выполнении интерактивных компьютерных заданий и развивающих упражнений — поиском (проверкой) необходимой информации в интерактивном компьютерном словаре, электронном каталоге библиотеки. 
Называть части компьютера, программы и  виды данных.

	2
	Действия с информацией – 10 ч.
Получение   информации. Представление информации. Кодирование информации. Хранение информации. Обработка информации.
	
	Соотносить результаты наблюдения с целью, соотносить результаты проведения опыта с целью, т. е. получать ответ на вопрос «Удалось ли достичь поставленной цели? ».
Устно и письменно представлять информацию о наблюдаемом объекте, т. е. создавать текстовую или графическую модель наблюдаемого объекта с помощью компьютера с использованием текстового или графического редактора.
Преобразовывать одну форму представления информации в другую (текста в схему, текста в числовое выражение, таблицы в текст или схему и т. д.).

	3
	Мир объектов – 9 ч.
Объект. Имя объекта. Свойства объекта. Общие и отличительные свойства. Существенные свойства и принятие решения. Элементный состав объекта. Действия объекта. Отношения между объектами


	
	Выделять и называть объекты окружающей действительности, в том числе в терминах информатики (источник информации, приемник, канал связи, носитель информации).
Описывать объекты окружающей действительности по схеме: имя, внешние свойства, действия, функции, отношения.
Выделять и называть свойства объекта.
Называть свойства и отношения, функции и действия, анализировать элементный состав объекта (системы), называть свойства текста, рисунка, модели.
Сравнивать между собой объекты, в том числе абстрактные объекты информатики (например, сравнение процесса хранения информации и процесса ее передачи, процессов передачи и обработки, процессов моделирования и управления, управляющего объекта и объекта управления, сравнение функций прикладных программ между собой и др.).

	4
	Информационный объект и компьютер – 9 ч.
Информационный объект и смысл. Документ как информационный объект. Электронный документ и файл. Текст и текстовый редактор. Изображение и графический редактор.  Схема и карта. Число и программный калькулятор. Таблица и электронные таблицы. 

	
	Создавать текстовые, математические и графические модели объекта окружающего мира. Создавать электронные версии текста, рисунка, схемы с ее сохранением на электронном носителе.
Осуществлять поиск данных в сети Интернет (по ключевым словам), анализ и отбор документов, поиск нужной информации в них.
Называть части компьютера, программы и  виды данных.
Различать системные, прикладные и инструментальные программы.
Находить файл в файловой системе.
Использовать информ. системы: библиотеку, медиатеку, Интернет.


4 класс (34 часа, 1 час в неделю)
	№
п/п
	Содержание
	Формы
	Характеристика деятельности обучающегося

	1
	Повторение пройденного – 7 ч.
Человек и информация. Действия с информацией. Объект и его свойства. Отношения и поведение объектов. Информационный объект и компьютер

	Беседы, интегрированные уроки, практикумы, работа в группах,  деловые игры
	Обмениваться письменными сообщениями и файлами по электронной почте.
Самостоятельно составлять план действий (замысел), проявлять оригинальность при решении творческой конструкторской задачи, создавать творческие работы (сообщения, небольшие сочинения, графические работы).

	2
	Понятие, суждение, умозаключение – 9 ч.
Понятие. Деление и обобщение понятий. Отношения между понятиями. Совместимые и несовместимые понятия. Понятия "истина" и "ложь" Суждение. Умозаключения.

	
	Формулировать суждения и умозаключения.
Решать творческие задачи на уровне комбинаций, преобразования, анализа информации при выполнении упражнений на компьютере и компьютерных проектов.

	3
	Модель и моделирование – 7 ч.
Модель объекта. Модель отношений между объектами Алгоритм. Какие бывают алгоритмы Исполнитель алгоритма. Алгоритм и компьютерная программа.

	
	Выделять и называть свойства объекта (системы), которые отражены в той или иной его модели.
Создавать текстовые, математические и графические модели объекта окружающего мира.
Создавать электронные версии текста, рисунка, схемы с ее сохранением на электронном носителе.
Выявлять отдельные признаки, характерные для сопоставляемых объектов; в процессе информационного моделирования и сравнения объектов анализировать результаты сравнения (ответы на вопросы «Чем похожи?», «Чем не похожи?»); объединять предметы по общему признаку (что лишнее, кто лишний, такие же, как..., такой же, как...).

	4
	Информационное управление – 11 ч.
Цели и основа управления. Управление собой и другими людьми. Управление неживыми объектами. Схема управления. Управление компьютером. 

	
	Выделять и называть объекты окружающей действительности, в том числе в терминах информатики (управляющий объект, объект управления, средство управления, управляющий сигнал, цель управления и др.).
Называть свойства и отношения, функции и действия, анализировать элементный состав объекта (системы), называть свойства текста, рисунка, модели, алгоритма, исполнителя алгоритма и других объектов информатики.
Сравнивать между собой абстрактные объекты информатики (например, сравнение процесса хранения информации и процесса ее передачи, процессов передачи и обработки, процессов моделирования и управления, управляющего объекта и объекта управления, сравнение функций прикладных программ между собой и др.).




3. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	
	Раздел (ч.)
	Класс

	
	
	
3

	
4


	1
	Информация, человек и компьютер (6ч)
	6
	

	2
	Действия с информацией (10ч)
	10
	

	3
	Мир объектов (9ч)
	9
	

	4
	Информационный объект и компьютер (9ч)
	9
	

	5
	Повторение пройденного (2ч)
	
	2

	6
	Понятие, суждение, умозаключение (9ч)
	
	9

	7
	Модель и моделирование (7ч)
	
	7

	8
	Информационное управление (11ч)
	
	11

	
	
Итого

	
34
	
34
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